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1-Denominacion completa de la asignatura: Las narrativas inmersivas, transmedia e
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Profesor a cargo del dictado del curso: Dr. Maximiliano de la Puente
Equipo docente: Lic. Lorena Diaz Quiroga
2. Justificacion de la propuesta:
El presente seminario se propone abordar las nuevas narrativas que tienen lugar en el marco de la
convergencia digital. En el actual paradigma mediatico han aparecido desde hace un tiempo nuevas
formas de narracion, distribucion y produccion de contenidos. La figura de los usuarios asume un
rol central en la creacion y expansion de los mismos. Nos encontramos cada vez mas con universos
narrativos que pueden ser contados desde multiples lenguajes, en diversas plataformas y a través de
numerosos puntos de vista, y que necesitan de las audiencias para su expansion constante. Surgen
relatos colaborativos resultantes de una potente hibridacion genérica. Se alteran los mecanismos
tradicionales de interpretacion de los mensajes. Hablamos de fendmenos como viralizacion,
amplificacién, big data, visualizacién de datos y de procesos transversales que atraviesan la
creacion de estas producciones. Vemos como los medios periodisticos tradicionales han adoptado
las principales claves de este nuevo paradigma, y es asi que surgen nuevos géneros como el
documental interactivo, el periodismo transmedia, el periodismo de datos, el periodismo ubicuo,
etc. Dentro de estos cambios que no son sélo tecnoldgicos sino también culturales, las narrativas
transmedia ocupan un lugar preponderante.
En este contexto, el seminario proporcionara el marco teérico dentro del cual se explican los
procesos de convergencia y consecuentemente la aparicion de relatos transmediales, para que los/las
estudiantes puedan analizar, discernir y reflexionar acerca de los procesos de produccion de estas
nuevas narrativas, cuales son los actores que estan involucrados, y los fundamentos bajo los cuales
se reconfiguran las narrativas digitales. La propuesta del seminario implica analizar la presencia de
géneros de ficcion y no ficcion interactiva, que surgen a partir de las narrativas hipertextuales e
hipermediales. Asimismo, veremos como el cruce de lenguajes a partir de las innovaciones
audiovisuales, como el video 360°, las proyecciones holograficas y la realidad virtual, provocan
nuevos objetos narrativos. Trabajaremos con perspectivas tedricas como las aportadas por Henry
Jenkins (2006) en cuanto a las narraciones transmedia, George Landow (1992 y 2009) en sus
estudios sobre el hipertexto, Janet Murray (1997) en relacion a los conceptos de inmersion, y Gifreu
Castells (2013) por sus conceptualizaciones sobre el documental interactivo, entre otros autores.
Ademas contaremos con el andlisis de casos de narrativas transmedia e interactivas de ficcion y no

ficcion de diversas regiones, que han sido producidas recientemente. El objetivo central sera



acompafar a las y los estudiantes en la elaboracién de sus proyectos de tesinas de grado de
investigacion y/o produccidn, orientadas hacia estas problematicas.

La nocidn de Intermedialidad, que supone el abordaje de perspectivas de analisis interdisciplinarias,
y que implican tanto a las ciencias sociales como a los estudios literarios, cinematogréaficos,
performaticos y culturales, tendra un lugar privilegiado en este seminario. En ese sentido,
trabajaremos con un corpus gque supone objetos hibridos y postautonomos, ubicandonos dentro del
campo de los Estudios Comparados Intermediales. Retomamos a Gil Gonzélez y Pardo (2018)
quienes trazan una breve historia del campo. A partir de los afios sesenta del siglo pasado, se asiste a
un cambio de paradigma desde la centralidad de las condiciones textuales del texto a su
materialidad. Los Estudios Comparados Intermediales hacen referencia a conceptos como
intertextualidad y transtextualidad. En el ambito angloamericano, el campo de trabajo surge ya
desde los afios cuarenta y presenta una tradicion académica vinculada a la comunicacion y los
media de cufio mcluhaniano.

El seminario sera de caracter tedrico — practico. Se desarrollara en cuatro unidades y contara con un
corpus variado para el analisis de los contenidos de cada unidad. La primera se referird a los
procesos de convergencia, la intermedialidad y las narrativas transmedia. La segunda abordara las
caracteristicas principales del hipertexto. La tercera tomara las nuevas modalidades de periodismo
inmersivo. Finalmente, la cuarta y ultima unidad analizara el documental interactivo y transmedia.
En el marco del plan de estudios vigente, esta propuesta se articula con asignaturas como:
“Seminario de informatica y sociedad”, “Teorias sobre el Periodismo”, “Teorias y practicas de la
comunicacion I, IT y III”, “Semiotica I y I, “Taller de introduccion a la informética, a la telematica
y al procesamiento de datos”, “Taller de expresion II —audiovisual”, y “Disefio de la informacion
periodistica”, entre otras. Los contenidos de estas asignaturas abordan aspectos centrales relativos a
las problematicas tratadas en el seminario.

3- Modalidad de la asignatura: Seminario

4- Carga horaria semanal: 4hs

5- Carga horaria total: 64hs

6- Metodologia de ensefianza:

Las actividades se organizaran segun una modalidad teérico-préactica, con encuentros presenciales y
actividades complementarias a través de los foros del campus virtual de la Facultad de Ciencias
Sociales. La modalidad del seminario implica una metodologia de trabajo que conlleva un
compromiso activo del estudiante en todas las actividades propuestas por el equipo docente. Los
espacios principales de actividades estaran divididos entre los encuentros presenciales y el campus
virtual de la Facultad, a través del cual propondremos algunos ejercicios e intercambios

asincronicos. Durante la cursada, se desarrollaran las siguientes actividades: se expondran los



contenidos desplegados en el programa con el aporte de textos bibliograficos y el tratamiento de
casos especificos, a través de materiales tedricos escritos, audios y videos. Se solicitaran ejercicios
que problematizaran los principales conceptos abordados en cada una de las unidades, que se
explicaran y desarrollaran en los encuentros presenciales y en los foros del aula virtual del campus.
De esta forma, la cursada tendra diferentes momentos, algunos de los cuales seran de exposicion de
conocimientos tedricos y otros estaran destinados a la elaboracién de actividades segun las
consignas de trabajo.

7. Cuatrimestre de dictado: Curso de verano 2023

8. Objetivos generales y Objetivos especificos

Objetivos generales:

- Comprender y explorar el actual panorama de las nuevas narrativas con sus principales
expresiones: producciones transmedia, interactivas e inmersivas.

- Brindar herramientas teoricas para que las/los estudiantes analicen y comprendan el concepto de la
convergencia digital y su impacto comunicacional y social.

- Procurar elementos para que las/los estudiantes profundicen sobre los procesos de creacién, disefio
e implementacidn de proyectos transmediales e interactivos.

- Proporcionar a las/los estudiantes una serie de herramientas metodoldgicas para la investigacion
dentro del campo transmedia.

- Acompaniar a las/los estudiantes en la elaboracion de sus proyectos de tesinas de grado.

Objetivos especificos:

-Brindar herramientas tedricas, metodoldgicas y técnicas para la elaboracion de tesinas de
investigacion y produccion vinculadas a las narrativas transmedia, intermediales e interactivas.

- Conocer las posibilidades del hipertexto.

- Saber diferenciar las principales caracteristicas y componentes inherentes a las narrativas
transmedia.

- Reflexionar acerca de los cruces entre lenguajes y géneros que dan lugar a fendmenos como
narrativas intermediales.

-Estudiar las producciones pertenecientes a los géneros de ficcion y no ficcion interactiva.
-Examinar los nuevos objetos narrativos que surgen a partir del video 360°, la realidad aumentada y
la realidad virtual.

- Comprender las nociones principales que caracterizan el amplio panorama del periodismo y el
documental transmedia (en sus diferentes variantes), el reportaje y el ensayo interactivos, y su
influencia comunicacional y social.

- Reconocer los nuevos modelos narrativos transmedia, hipertextuales e hipermedia.



- Proponer un recorrido exhaustivo del panorama del periodismo y el documental transmedia
interactivo desde el analisis de casos y ejemplos significativos.

- Revisar las principales caracteristicas que diferencian al documental interactivo del documental
tradicional.

- Reconocer las modalidades de navegacion y de interaccion de los documentales interactivos y su
relacién con las modalidades de representacion en el cine documental lineal.

9. Contenidos desglosados por unidades o0 modulos

Unidad 1: Narrativas Transmedia e intermedialidad

La cultura de la convergencia y su influencia en los modos de produccion, circulacion,
amplificacién y viralizacion. Concepto de Storytelling. Principios de las Narrativas Transmedia:
expansion, profundidad, continuidad, multiplicidad, inmersion, extraibilidad, construccion de
mundos, serialidad, subjetividad y realizacion. Diferencias entre transmedialidad e intermedialidad.
Los estudios literarios, cinematograficos, performaticos y culturales desde una perspectiva
intermedial. El fin del arte autonomo. La cultura del remix. Nuevos formatos: Websodes o episodios
producidos especificamente para Internet. El eje de la experiencia del usuario.

Unidad 2: Hipertextualidad

Hipertexto, antecedentes y aspectos centrales. Hipertextualidad e hipermedialidad. Tipos de lectores

hipertextuales. Estructura y estrategias de lectura. Narrativas no lineales y narrativas interactivas. El
concepto de hiperficcion. Lo colectivo y participativo: hiperficcion constructiva o escritura
colaborativa. Interfaz e interactividad. Ficcion interactiva: formatos y géneros. Adaptaciones,
transposiciones y recreaciones. Inmersion, actuacion y transformacion. La narrativa y su despliegue
a través de las multiplataformas.

Unidad 3. Géneros de no ficcién interactiva

Periodismo transmedia, inmersivo y reportaje interactivo. EI cambio del proceso de escritura en los
nuevos formatos audiovisuales. Las narrativas hipertextuales e hipermedia aplicadas al campo
periodistico. Periodismo de datos y periodismo ubicuo. Técnicas inmersivas en el audiovisual de no
ficcion. Flujo de trabajo en el periodismo mdvil.

Unidad 4. Documental interactivo.

Definiciones, caracteristicas, analisis de casos contemporaneos. Diferencias con el documental
tradicional. EI nuevo modelo: no secuencialidad, no linealidad, relacion fragmentaria. Modalidades
de navegacion e interaccién en el documental interactivo. Impacto del universo digital en las formas
del documental. Elementos de la historia: personajes, localizaciones, tiempo, etc. Documental
colaborativo. Plataformas y canales: expansion en los dispositivos moviles, aplicaciones, etc.
Gamificacion y docugames. Realidad virtual y realidad aumentada: aplicacion en proyectos

documentales interactivos.
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11. Régimen de evaluacion y promocion:
Los/las estudiantes deberan cumplir la asistencia minima al 75 % de las clases. Se realizaran una

serie de actividades practicas por cada unidad. EI Seminario se promociona con la entrega de un



trabajo escrito individual, de unas 10 (diez) paginas como maximo, a partir de una de las siguientes

opciones:

1) Un anélisis/resefia sobre algunas de las obras abordadas en el seminario. Debera incluir la

relacion con los enfoques tedricos propuestos en la bibliografia.
2) Un ensayo sobre algunos de los principales problemas teéricos sefialados en la bibliografia.

3) La realizacion de un prototipo hipertextual o transmedial que problematice alguna de las
tematicas abordadas en las unidades del seminario. En este caso se presentara una carpeta con la
justificacion pertinente del prototipo, basdndose en los aportes tedricos fundamentales para la

realizacion. Asimismo, se debera presentar un avance preliminar del mismo.

En los tres casos, el objetivo central es que este trabajo sea el inicio del proceso de produccion de la
tesina, en su etapa inicial de formulacion y presentacion del anteproyecto, ya sea tanto de una tesina

de investigacion como de produccién en formatos transmedia, inmersivos e interactivos.
12. Modalidad de aprobacion: Promocionable

13. Docente a cargo: Dr. Maximiliano de la Puente (DNI 24686021), dictado de clase teoricas y
desarrollo de los conceptos principales de cada una de las unidades.

Equipo docente: Lic. Lorena Diaz Quiroga (DNI 23705063), dictado de clases préacticas y
correccion de las actividades, profundizando en los analisis de casos (documentales interactivos,

periodismo inmersivo, etc).



